
import lejos.nxt
            LineFollower{
    fi nal int BLACK_WHITE_
THRESHOLD = 45;
    fi nal int FORWARD = 1;
    fi nal int STOP = 3;
    fi nal int FREEWHEEL = 4;
    fi nal int POWER = 80;

    public static void main 
(String[] aArg) throws Excepti-
on{
        LightSensor light = new 
LightSensor(SensorPort.S3);
light.setFloodlight(true);
LCD.drawString(„Light %: „, 0, 
0);

while (!Button.LEFT.isPressed())
{
LCD.drawInt(light            LCD.
refresh(); 
        }
while (!Button.ESCAPE.is             
           Pressed()){
if (light.readVal         ue() >     
   BLACK_WHITE_THRESHOLD){
LCD.drawString(„Right“, 0, 1);
                MotorPort.B.cont
rolMotor(0,STOP);
                
MotorPort.C.controlMotor(POWER, 
FORWARD);
            }else{
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Spezialisierung innerhalb 
der Ausbildung zum/r 
Mathematisch-technischen
Softwareentwickler/in (MATSE)

App-Entwicklung

Voraussetzung für deine Aufnahme zur Ausbildung als MATSE und die 

Spezialisierung zum MedienMATSE ist die allgemeine Hochschulreife 

(Abitur) oder die volle Fachhochschulreife (Fachabitur: schulischer 

und praktischer Teil). Die Ausbildung zum MATSE (Mathematisch-

technische/r Softwareentwickler/in) und zur Spezialisierung 

MedienMATSE wird immer in Verbindung mit dem Bachelor-

Studiengang Scientific Programming an der FH Aachen verknüpft.

Bewirb dich schriftlich bei der…

RWTH Aachen

Abteilung 8.4.

52056 Aachen

oder online über… 

www.matse-ausbildung.de/aachen/bewerbung 

Auf diesen Seiten findest du weitere Informationen für deine 

Bewerbung und alles rund um MATSE. Gerne kannst du auch 

deine Fragen persönlich stellen:

MATSE-Ausbildung

IT Center RWTH Aachen

Telefon: +49 (0) 241 – 80 29 232

E-Mail: matse@rz.rwth-aachen.de

Nach erfolgreicher Bewerbung und bestandenem Kenntnistest im 

IT Center der RWTH Aachen stellen wir auf Wunsch den Kontakt zu 

möglichen Ausbildungsbetrieben her. 

Und dann geht’s im September los!

Bewirb dich jetzt zur Ausbildung 
als MATSE und spezialisiere dich 
zum MedienMATSE!
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Du möchtest in die Berufswelt  
der Internetmedien starten  
und Mathe macht dir Spaß?
Dann werde MedienMATSE und erobere die  
IT-Welt der neuen Medien! 

Du bist hier richtig, wenn… 

>	� du dabei sein möchtest, IT-Lösungen für die Zukunft 

zu erschaffen

>	� Mathe dir Spaß macht und du die Mathematik praktisch 

anwenden möchtest

>	� du neugierig darauf bist, wie es mit dem Internet und den neuen 

Medien weitergeht und du bei der Entwicklung beteiligt sein 

möchtest

Ausbildung & Studium –  
alles in einem! 
3 Jahre – 2 Abschlüsse. Und spezialisiert.

Du wirst…

>	� die praktische Ausbildung an einer Hochschuleinrichtung oder 

einem IT-Betrieb der Region durchführen und von Anfang an ins 

Team und in die Projektarbeit integriert werden

>	� den theoretischen Teil der Ausbildung im Bachelor-Studium 

»Scientific Programming« an der FH Aachen absolvieren

>	� die Möglichkeit haben, dich in viele Richtungen zu spezialisieren

Wir unterstützen dich dabei, MedienMATSE zu werden und deine 

Fähigkeiten als Software-Spezialist/in der neuen Medien einzusetzen.

MedienMATSE ist das Richtige für  
dich, wenn du als Software-Experte/in 
das Internet von morgen erschaffen 
möchtest.

Es gibt vielseitige Einsatzgebiete und viele IT-Betriebe, in denen  

du deine Fähigkeiten als zukünftige/r Software-Experte/in zeigen und 

einsetzen kannst.

MATSE und MedienMATSE sind das Richtige für dich, 

wenn du…

>	� dich für Technik in verschiedenen Formen begeistern kannst

>	� Spaß am logischem Denken und Problemlösen hast

>	� auch mal gerne ein Handbuch auf Englisch liest

>	� dich auf die praktische Umsetzung der Mathematik als Informatik 

einlassen magst

>	� dich im Team als vollwertiges Mitglied beteiligen willst

>	� gute Leistungen in Mathematik hast

Als MATSE erwirbst du Qualifikation durch einen Doppelabschluss 

und finanzielle Absicherung durch dein Ausbildungsgehalt. Für deinen 

Berufsweg in der IT-Welt stehen dir zahlreiche Möglichkeiten wie z.B. 

auch ein anschließendes Masterstudium offen.

Die Spezialisierung des MedienMATSE bietet dir zusätzlich…

>	� anwendungsbezogene Ausbildungsstellen mit geeigneten 

Projekten im Bereich Internet und neue Medien

>	� verschiedene Wahlmöglichkeiten innerhalb der theoretischen 

Ausbildung wie App-Entwicklung, Autorenwerkzeuge, Web-

portalentwicklung, Skriptsprachen, Multimediatechnik,  

eLearning, Mediendidaktik und vieles mehr


